REGULAMIN GRY MUZEALNEJ ,MELODZI ODKRYWCY?”

I. PRZEPISY OGOLNE
1. Gra muzealna pod tytutem ,,Mtodzi Odkrywcy”, zwana dalej ,,Gra”, odbedzie si¢ w dniu

04.07.2026 r. na terenie Muzeum Katynskiego, obejmujac ekspozycje wewngtrzng i
zewnetrzng.

2. Organizatorem Gry jest Muzeum Katynskie w Warszawie, oddziat Muzeum Wojska
Polskiego. Gra jest realizowana w ramach wydarzenia ,,Dzien Cytadeli” w godzinach 11:00—
15:30.

3. Punkt startowy oraz meta beda zlokalizowane w Punkcie Informacyjnym (w namiocie) przy
Bramie Nowomiejskiej.

4. W Grze mozna uczestniczy¢ indywidualnie lub w zespotach trzyosobowych.

5. Gra jest przeznaczona dla mtodziezy szkolnej w wieku od 13 do 18 roku zycia.

6. Uczestnicy Gry sa zobowigzani do przestrzegania:

a) Regulaminu Zwiedzania Muzeum Katynskiego,
b) Regulaminu Terenu Wewnetrznego Cytadeli Warszawskiej,
c) polecen pracownikéw Organizatora.
7. Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na warunki atmosferyczne.
8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki w trakcie gry, w tym takze za

wypadki losowe powstate w trakcie gry.
II. PRZEPISY SZCZEGOLOWE

1. Cel Gry

a) Rozwijanie umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy 1 pracy ze zrodlami
historycznymi.

b) Zachgcenie mtodziezy szkolnej do poznania Cytadeli Warszawskiej oraz zbioréw Muzeum
Katynskiego.

c) Promowanie aktywnego spedzania czasu na §wiezym powietrzu oraz integracja uczestnikow
poprzez zdrowa rywalizacjg.

2. Przebieg Gry

a) Rejestracja uczestnikow odbywa si¢ bezposrednio u Koordynatora Gry od godz. 11:00 do
14:30.

b) Kazdy zarejestrowany uczestnik otrzymuje bezptatny bilet wstepu do Muzeum oraz Karte

Gry.



c¢) Uczestnik wpisuje numer biletu w wyznaczonym miejscu na Karcie Gry i zachowuje go do
momentu rozstrzygnigcia Gry.

d) Za poprawnos$¢ wpisanego numeru biletu odpowiada uczestnik.

e) Uczestnicy startujacy jako zespot pokonujg tras¢ w pelnym sktadzie.

) Kazdy uczestnik posiada co najmniej jeden przybor do pisania.

g) Odpowiedzi na zadania nalezy wpisa¢ na Karcie Gry.

h) Po ukonczeniu trasy uczestnicy oddajg Karte Gry Koordynatorowi, ktory odnotowuje
godzing jej zwrotu.

1) Pig¢ pierwszych osob lub zespoldow, ktore uzyskaja najlepszy czas i poprawnie wykonaja
wszystkie zadania, otrzyma nagrody rzeczowe.

j) Kazdy uczestnik, ktéry odda Karte Gry, otrzyma drobny upominek.

I11. PRZEPISY KONCOWE

1. Ocena Karty Gry nie podlega negocjacjom.
2. Wyniki Gry sa ostateczne. Skargi mozna zglasza¢ mailowo na adres:

sekretariat@muzeumkatynskie.pl.

3. Ostateczne decyzje w sprawach spornych podejmuje Organizator.

4. Uczestnicy moga dobrowolnie wyrazi¢ zgode na utrwalanie i publikacje ich wizerunku
(zdjecia, nagrania) w celach informacyjnych i1 promocyjnych dziatalnosci Muzeum
Katynskiego. Brak zgody nie wplywa na mozliwo$¢ udzialu w Grze.

5. Organizator stosuje Standardy Ochrony Maloletnich dostgpne pod adresem:
https://muzeumwp.pl/wp-content/uploads/2024/08/Standardy-Ochrony-
Maloletnich_pop_08.08.2024.pdf.
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FORMULARZ ZGODY NA WIZERUNEK (krotki)

Zgoda jest dobrowolna. Brak zgody nie wplywa na udzial w wydarzeniu.

Ja, nizej podpisany/a, wyrazam zgode na nieodptatne utrwalanie i publikacje mojego wizerunku
(zdjecia, nagrania wideo) przez Muzeum Katynskie, w celach informacyjnych i promocyjnych
zwigzanych z dzialalnoscia Muzeum, na stronie internetowej oraz w mediach
spolecznosciowych.

0 Wyrazam zgod¢ o Nie wyrazam zgody

Dla os6b 13—15 lat: Podpis przedstawiciela ustawowego:

Dla os6b 1618 lat: Podpis uczestnika:

Data:




KLAUZULA INFORMACYJNA RODO

. Administratorem Twoich danych osobowych jest Muzeum Wojska Polskiego z siedziba
w Warszawie, ul. Piotra Sciegiennego 1, 01-519 Warszawa, tel. 261 878 057.

. Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych, z ktéorym mozna si¢
skontaktowa¢ wysylajac wiadomo$¢ na adres e-mail: iod@muzeumwp.pl lub
korespondencyjnie na adres Muzeum Wojska Polskiego: ul. Piotra Sciegiennego 1,
01-534 Warszawa.

. Dane bedg przetwarzane w celu organizacji 1 dokumentacji wydarzenia na podstawie
art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO (wykonanie zadania publicznego). Publikacja wizerunku
odbywa si¢ wylgcznie na podstawie dobrowolnej zgody — art. 6 ust. 1 lit. a RODO oraz
art. 81 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

Odbiorcami danych mogag by¢: dostawcy ustug IT 1 hostingu, podmioty utrzymujace
serwisy internetowe, pracownicy ochrony oso6b 1 mienia, operatorzy platform
spotecznos$ciowych (Meta — Facebook i Instagram, Google — YouTube, X, TikTok),
ktorzy dzialaja jako odrebni administratorzy, oraz Partnerzy wydarzen — wylacznie w
niezbednym zakresie.

Co do zasady Muzeum Wojska Polskiego nie przekazuje danych poza obszar EOG.
Korzystanie z platform spoteczno$ciowych i niektorych narzedzi moze jednak oznaczad
transfer danych poza EOG. W takich sytuacjach stosujemy mechanizmy przewidziane
w rozdziale V RODO (np. standardowe klauzule umowne — SCC), dokonujemy oceny
ryzyka transferu (TIA) i wdrazamy s$rodki uzupetniajace. Informacje szczegodtowe
znajduja si¢ w politykach prywatnosci platform.

. Dane bedziemy przechowywac¢ do czasu wycofania zgody, z wyjatkiem danych,
ktorych czas przechowywania wynika z przepiséw prawa: ksiggowych, podatkowych i
archiwizacyjnych.

. Posiadasz prawo dostgpu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania,
usunigcia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo
wniesienia sprzeciwu oraz prawo do cofnigcia zgody w dowolnym momencie bez
wplywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody
przed jej cofnigciem.

. Masz prawo wniesienia skargi do Prezesa UODO, ul. Stanistawa Moniuszki 1A, 00-014
Warszawa (uodo.gov.pl).

Twoje dane nie bedg przetwarzane w sposob zautomatyzowany ani profilowane.



